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Die kleinen Buchereipiraten 1./2. K. Anleit[ng

EINFUHRIONG

Mit den kleinen Blchereipiraten kdnnen Schilerinnen 'nd Schiler der 1. ['nd 2. Klasse
Ihre Bucherei spielerisch entdecken. Das beliebte Konzept wirde ernel ert [ nd kdnnen
nCn mit den Apps ,Book Creator” [ 'nd ,Foldify“ digital erganzt werden.

In der Bibliotheksrallye gehen die Schuilerinnen 'nd Schiler in Kleingrippen alf
Schatzsl che in |hrer Bucherei. Dort entdecken sie viele verschiedene Medien [nd
sammeln diese in einer Tasche. Die gesammelten Medien werden dann von den
Kleingri ppen entweder analog al f einem T ch oder digital in der App ,Book Creator”
in Szene gesetzt. Alch das Erstellen eines Wurfels mit ,Foldify“ ist eine
Erganzi ngsmoglichkeit. Am Schllss prasentieren die Kinder die Ergebnisse vor der
gesamten Schllklasse.

Im Fok[s der Rallye steht neben dem Sachwissen als den einzelnen Medienpaketen
alch die Medienlehre. Denn in jedem Paket, welches die Schulerinnen ['nd Schuler
sammeln mussen, sind verschiedene Medien von Blchern Uber Tonies bis hin z['m
Kamishibai enthalten.

In der folgenden Anleit ng finden Sie alle notwendigen Materialien ['nd Vorlagen, ['m
die kleinen Buchereipiraten in Ihrer Blicherei einzlsetzen. Dabei konnen Sie das
Piratenabentel er sowohl analog als al ch digital mit dem Tablet anbieten. Neben den
Grndmaterialien stehen viele optionale Erganzingen z[r Verfuglhg, mit denen Sie
die Rallye beliebig fullen konnen.

Die Rallye ist fur 5 Kleingrippen alsgelegt. In diesen Kleingr_ppen kdénnen sich 2-5
Kinder befinden. So kann eine ganze Schi lklasse, aber al ch eine kleinere Grl ppe
al f Ral' bzl g gehen. Z[ r Belohn[ ng erhalt die gesamte Grl ppe eine [Irkl nde.

Tipp: Sollte eine Kleingrl ppe wesentlich schneller als die anderen Grl ppen sein,
kann diese die anderen entweder [nterstitzen, in der Bucherei stébern oder eine der
zahlreichen Bastelanleit ngen al’s dieser Broschire nltzen.
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Im digitalen Format dieser Rallye werden zdem verschiedene Medienkomp@ss-
Bezlge hergestellt. Beim Medienkomp@ss handelt es sich ' m ein Werkze[ g fur die
schllische Medienbild ng in Rheinland-Pfalz. In diesem werden sechs

Handl ngsfelder ['nd z[gehdrige Kompetenzen abgebildet, die wahrend der
Schllzeit vermittelt [ nd gefordert werden sollen.

Folgende Kompetenzen werden abgedecki:

1 Anwenden und Handeln
1.1 Grindlegende digitale Werkze[ge [nd Anwend hgen kennen [nd in
verschiedenen Sachzl sammenhangen zielgerecht nl tzen
1.2 Digitale Lernangebote [ nd Arbeitsl mgebl ngen fur den eigenen Bedarf
kennen, n[tzen [ nd anpassen
1.3 LOsI hgswege entwickeln, Ergebnisse mit anderen teilen
4 Produzieren und Prasentieren
4.1Eine Prodlktion planen [nd mit einfachen digitalen Moglichkeiten
al sgestalten
4.4 ZI nehmend adressaten- [ nd sachgerecht prasentieren, Anregi ngen daz[]
al fnehmen 'nd [msetzen

Weitere Informationen zl m Medienkomp@ss [ nd z[ ] [Imsetz[ hgsmoglichkeiten in
der Bibliothek finden Sie hier: https://Ibz.rlp.de/fileadmin/lbz/[|Eber-
[ ns/Plblikationen/Brosch eren/Medienkompass 2021 web.pdf
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MATERIALIEN & VORBEREITIING

Hier sehen Sie alle Materialien, die in [nserem Al sleihangebot enthalten sind. Wie
diese eingesetzt werden, erfahren Sie [ nter ,Dlrchfuhring®“. ALf [ nserer Website
konnen Sie die Vorlagen [ nd die Anleit[ ng jederzeit fur die eigene Erstelll ng
downloaden.

Materialien der einzelnen Gruppen

Jede Kleingrppe hat ein Thema 'nd miss 6 verschiedene Medien / Gegenstande in
der Blcherei finden. Diese sind fur jede Grippe mit einem Logo gekennzeichnet,
welches das Thema der Medien widerspiegelt. So wissen die Kinder genal’}, welche
Medien sie sammeln durfen [ nd welche nicht. Folgende Logos sind fur die Grl ppen
relevant:

PIRAT*INNEN

Hier die Medien, die die einzelnen Gr_ppen sammeln mussen:

4 8 ‘:’~

PIRATINNEN

- Zilly [nd Zingaro — Das Piratenabentel er (Bilderb( ch)

- Wilde Piratenabentel er (Erstlesebl ch)

- Die Playmos — der Schatz der Tel felsinsel (Tonie)

- Wieso? Weshalb? War m? Alles Uber Piraten (Sachbl ch)
- Der kleine Drache Kokosn(ss [ 'nd die wilden Piraten ([ISB-Horb ch)
- Piratenhrt

DAS PIRATENABENTEUEB '
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SCHATZE

- Das magische Bal'mhals jinior — S{che nach dem Piratenschatz (Blch)
- Conni geht alf Schatzs( che (Bl ch)

- Paw Patrol — Der Piratenschatz (Tonie)

- Benjamin Blumchen — Schatzsl che im Zoosee (Horbl ch)

- Ich sehe was...Schatzs[ che (Wimmelblich)

- Schatztrlhe al’s Holz

Suche nach dem

Piratenschatz

o

SCHIFFE

- Wieso? Weshalb? Warlm? Alles Uber Schiffe (Sachbl ch)
- Mama M[h fahrt Boot (Bilderblch)

- Hamblrgs Schiffe (Sachbilderbich)

- Was ist Was — Schiffe (DVD)

- Was ist Was jnior — Hafen (Sachb(ch in dicker Pappe)

- Spielze[gschiff

LUGERT TN
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KLIMA

- Weniger ins Meer (Sachbch)

- Der Tag, an dem das Meer verschwand (Bilderb( ch)

- Wieso? Weshalb? Warlm? Umweltsch(tz (H6rbch)

- Herr Krake raCmt das Meer al f (Bilderblch)

- Wie wir Plastik sparen [ 'nd Mull red[ zieren (Kamishibai)
- Globl's

WENIGER
_ INSMEER

- Elise erkindet das Meer (Sachbilderbch)
- Das bl nte Meer (Memo-Spiel)

- Winderwelt der Tiere im Meer (Sachb(ch)
- Ricki in der Tintenwolke (Bilderb(ch)

- Viele Gruflde vom Kap der Wale (Horb([ch)
-  Weiler Hai

© 2 i NIV g
. S

74 ¥ 0 Suore &

Sochidabuch

’..'

;‘?g .IUHDAll‘llUIlll i
- & -
vielém(;:.uiﬁe ;§ 3 ‘

& Iﬂﬂm‘ y

B pAS Linte MEER. | 52

e S

vom Kap
der Wale

-
’Hise Wi |

Le 2 .+ ERKURDET py¢ :
g ekt » Maxi-Memo ‘ e Nings
PR #.€ = o | ~ °
= 2 ( i >
e 3 S T ‘ . ‘




Die kleinen Buchereipiraten 1./2. K. Anleit[ng

Baumwolltaschen

Die Bal mwolltaschen dienen daz[} die in der Blicherei gefCndenen Medien z[
verstal en. Al Rerdem ist al f jeder Tasche das Logo der Kleingr ppe z'r
Wiedererkenn( ng al fgedr! ckt.

Tucher

Damit die Kleingr ppen ihre gesammelten Medien optisch ansprechend prasentieren
konnen, liegen farbliche Tucher bei. Diese konnen als [Intergrind gen(tzt werden.

Piratenbuch

In dem Alsleihpaket finden Sie das Bl ch ,Her mit der Bel te!”. Daral s kdnnen Sie
optional z[1Beginn oder zI'm Abschlss den Kindern eine Geschichte vorlesen. Diese
drei Geschichten empfehlen wir lhnen:

- Alarm auf der schaurigen Charlotte: Kapitan Bl tbart hat sich mit der
wlndervollen Belinda verlobt. Seine Liebste hat sich samt Schwiegerm(tter z[J
Bes( ch angemeldet. N[ 'n mUssen der Kapitan [ nd seine Crew das Schiff [ nd
sich selbst al f Vordermann bringen. Leider wissen sie nicht, dass es sich bei
der Schwiegerml tter [ m die Finstere Fiona handelt, welche ziemlich entsetzt
Uber die Ordni ng al f dem Schiff ist.

Erganzi ngsmoglichkeit: Welche Schiffe (Kinderzimmer) der Kinder sind am
ordentlichsten [ 'nd welche am chaotischsten? Talschen Sie sich mit der
Grlppe dazllals. Sind Madchen wirklich ordentlicher?

- Nachhilfe im Fluchen: Daniel ist Schiler an der Piratenschile. Dort 1a[ ft es
aber nicht so gi't fur ihn. Vor allem sein Papagei Zirp kann nicht flCchen ['nd
ist al ch noch schwerhorig. Dl rch einen Z[ fall schaffen es die beiden aber den
Fllchtest in der Schile z[ 1 bestehen.

Erganzl ngsmoglichkeit: Fallen den Kindern alch eigene Piratenfliche ein?
Sammeln Sie diese [ nd geben Sie der Schl lklasse die Liste mit.

- Die wilden Seegurken: 3 J[ ngs spielen ,Pirat* [nd nennen sich die wilden
Seeglrken. Der groRte Feind dieser Gri ppe: die Seesterne, eine Gri ppe als
3 Madchen. Eines Tages tal cht ein neler JLnge al f, der ein Mitglied der
wilden Seeglrken werden mochte. Dazlim(ss er verschiedene Prifingen
ablegen, welche er mir Bravolr meistert. Am Ende stellt sich heral’s, dass es
sich bei dem JI ngen ['m eins der Madchen der Seesterne handelt. Alle Kinder
spielen anschlieend z[sammen.

Erganz ngsmdglichkeit: Konnen Madchen al ch Piraten sein? Fallen der
Grlppen al Rerdem noch weitere Al fnahmeprufingen ein? Disk[ tieren Sie mit
der ganzen Schilklasse.
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Urkunde

Die [Irk[nde ist die Belohn'ng z'm Abschl(ss der Rallye. AL f dieser wird vorher der
Name der Klasse / Grl ppe eingetragen. In vorliegenden Ordner [ nd al f [ nserer
Website finden Sie die entsprechende Vorlage z' m Kopieren / Al sdri cken. Die
Kinder kdnnen die [Irki nde in ihrem Klassenral m al fhangen.

Piratenflagge

Die Piratenflagge kann vor der Rallye in der Blcherei
gehisst werden [ nd dient als dekoratives Element. Gerne
konnen Sie den Ralm mit weiteren Piraten’tensilien N
schmucken. Mehr daz] [ nter ,Optionale Erganzi ngen®. \/
0 e I

Handpuppe Piraten-Leslie -

Dem Al sleihset liegt al ch [ nsere Piraten-Leslie als Handp[ ppe
bei. So kdnnen Sie die Begrul3 ng oder al ch das Vorlesen der
Piratengeschichte noch spannender fur die Kinder gestalten.
Alch wenn die Kleingr ppen Hilfe oder Tipps wahrend der
Rallye bendtigen, kdnnen Sie Leslie sehr gl't einsetzen.

Tablets

Fur die Dl rchfuhri’ng mit der App ,,Book Creator” bendtigen Sie Tablets, al f denen
die kostenlose App installiert ist. FUr jede Kleingri ppe wird ein Tablet bendtigt. Falls
Sie keine Tablets in Ihrer Blcherei haben, kdnnen Sie Uber die Landesblchereistelle
einzelne iPads oder einen Tabletkoffer alsleihen. ACf diesen Geraten ist die App
bereits vorinstalliert. Nahere Infos dazl[1finden Sie hier:

https://Ibz.rlp.de/landesb echereistelle/ergaenz ngsb [ echerei/medienbildng/tablets
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CHECKLISTE

1 Medien in der Blcherei verteilen/verstecken
1 Ggf. Akk[s der Tablets alfladen
1 Balmwolltaschen fur jede Kleingrppe alslegen

[ Platz fur die Prasentation der Gr_ppenergebnisse
vorbereiten

1 Ggf. Beamer / Dok mentenlampe / Apple TV anschliel3en
'nd alf F[nktionalitat Uberprufen

1 [rk[C’nde kopieren/alsdrlcken [nd Grppenname
eintragen

[ Piratenflagge [nd -blch bereithalten
1 Geschichte al's dem Bl ch ,Her mit der Belte" al ss(ichen

1 Grlppe begrulden nd starten

10
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VORLAGEN

ALf den nachsten Seiten finden Sie alle Vorlagen z[r Dl rchfuhri'ng. Bitte ben( tzen
Sie die nachsten Seiten nir als Kopiervorlage. Alle Materialien konnen Sie al ch al f
"nserer Website downloaden. Gerne konnen Sie die Rallye auch ohne das
Ausleihangebot nutzen.

Inhalt:
= [rkC'nde
o ALfder lrkinde m(ss die Klasse / der Grl_ppenname eingetragen
werden

= Regeln zI'm [Jmgang mit Tablets
o Kinder alf den [iImgang mit Tablets vorbereiten [ 'nd sensibilisieren
o Im Alsleihangebot ist der Zettel schon vorbereitet
= Einverstandniserklaring
(2 Versionen, al ch in Einfacher Sprache)

O Bei Bedarf voral sfillen ['nd von den Erziehl ngsberechtigten
"nterschreiben lassen, da al f den Fotos von den Medien
moglicherweise al ch Kinder z1sehen sind.

o Tipp: Lehrkrafte klaren das oft schon vorab ab. Am besten mit diesen
absprechen.

https://Ibz.rlp.de/landesbuechereistelle/lesefoerderung-und-
medienbildung/lesespass-und-medienbildung-aus-der-buecherei
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EinfuhrCng

Z[1Beginn wird die gesamte Schllklasse begruft. [Im eine gl te Stimm(ng z[]
erzel gen, wird gemeinsam die Flagge der Buchereipiraten gehisst. Den Kindern
kann dann eine Geschichte al's dem beiliegenden Bl ch ,Her mit der Be[ te!"
vorgelesen werden. Empfehli ngen dazlIfinden Sie [ nter ,Materialien &
Vorbereit ng“ der vorliegenden Anleitl ng. Danach erlal tern Sie der Klasse
verschiedene Medien al’s der Bucherei. Zeigen Sie z' m Beispiel [Interschiede
zwischen Sachbich ['nd Bilderbch, Horblch ['nd Tonie alf. N['n teilen Sie die
Grlppe in 5 Kleingrppen ein. Sollte die Zeit knapp sein, kdnnen Sie das im Vorfeld
schon an die Lehrkraft delegieren. Erlal tern Sie allen Kleingr ppen gemeinsam die
z[l6sende Al fgabe. Das konnen Sie z[ m Beispiel folgendermalien gestalten:

Ihr werdet nun alle auf Raubzug in das grol3e Blichermeer der Biicherei gehen! Jede
Kleingruppe muss zuerst eine Tasche finden, in dem die Beute verstaut werden
kann. Darauf seht ihr ein Symbol. Ihr miisst 6 Schétze finden. Jeder Schatz ist
ebenfalls mit eurem Symbol gekennzeichnet. Doch passt auf! Es sind nicht nur
Biicher, die ihr finden miisst. Wie ihr eben gesehen habt, gibt es noch viele andere
Medien in der Biicherei! Aber gemeinsam schafft ihr das! Los geht es!

Der Ral'bzg beginnt

Die Kinder s chen z[ erst ihre Bal mwolltasche. Das daralf z[lsehende Symbol ist
alch alf allen z[Ifindenden Medien angebracht. Z[[dem passen die Medien alch
inhaltlich z'm Thema des Symbols, zI' m Beispiel ,Meerestiere®. Welche Medien fur
welche Grl ppe z[Ifinden sind, konnen Sie dem Kapitel ,Materialien & Vorbereit ng"
der vorliegenden Anleit ng entnehmen.

Dirch das Sl chen der Gegenstande entdecken die Kinder spielerisch jeden Winkel
Ihrer Blcherei. Vielleicht sehen sie dort al ch Dinge, die sie sich spater noch mal in
Rhe anschal’en moéchten. Planen sie daflr [nbedingt etwas Zeit im Nachgang ein.
Wenn die Kleingri ppen alle Schatze gefl nden haben, beginnt der nachste Schritt:
das Prasentieren der gesammelten Werke. Manche Grl ppen werden etwas schneller
als die anderen sein. ['m diese Zeit z[ | Uberbrucken, konnen die Kinder noch etwas
in der Bucherei stobern [ nd / oder sich mit den gesammelten Medien al seinander-
setzen.

13
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Prasentieren der Schatze

Wenn alle Grl_ppen ihre Bel te gesammelt haben, erla’tern Sie den nachsten P nkt
der Al fgabe. Die Kinder sollen nin ihre Schatze in Szene setzen. Z r [Imsetz ng
bieten sich verschiedene Optionen an: Die Kinder konnen die beiliegenden Tucher
als [Intergrind nltzen. Ebenso gl't kdnnen die Grl_ppen aber al ch verschiedene
Hintergrinde / Platze der Bucherei dafur verwenden. Der Kreativitat sollten hier keine
Grenzen gesetzt werden.

1. Book Creator

Die Kinder fotografieren die gesammelten Medien mit einem Tablet in der App
Book Creator. Diese kdnnen mit verschiedenen Hintergrinden, Schriftziagen,
Aldioal fnahmen [lv.m. erganzt [ nd al fbereitet werden. Z[ r Prasentation vor der
gesamten Klasse eignet sich ein Beamer oder ein Apple TV. Die Datei kann

zl dem exportiert [ nd den Kindern spater z[ r Verfug[ ng gestellt werden.

2. Foldify

Alch hier fotografieren die Kinder die gesammelten Medien mit einem Tablet,
allerdings in der App Foldify. Diese werden in eine Wrfelvorlage eingefugt.
Dieser Wurfel kann anschliefiend al sgedr( ckt [ nd gebastelt werden. Dies kann
alch im Anschliss in der Schlle passieren, wenn Sie keine Moglichkeit z' m
Alsdrl cken haben. Da jede Grl ppe 6 Medien in der Bucherei s chen m(ss, ist
jede Wirfelseite gefullt.

3. Dokumentenlampe / -kamera

Jede Kleingr ppe setzt ihre gesammelten Schatze in Szene, zI' m Beispiel a’f
dem Tl ch. Al ch weitere Gegenstande kdnnen daflir gen’tzt werden. Diese
werden mit einer Dok’ mentenlampe, welche an einem PC / Notebook
angeschlossen, ist fotografiert [ nd al f eine Leinwand mithilfe eines Beamer
projiziert. Die erstellten Bilder konnen den Kindern spater z[ r Verfigl ng gestellt
werden.

4. Analoge Aufbereitung

Die Grl ppen sl chen sich eine passende Ecke in der Bucherei, in der sie ihre
gesammelte Belte al f dem Tl ch oder al f andere Weise prasentieren kann. Die
gesamte Klasse geht anschlief3end alle Stationen ab, ['nd die jeweilige

Kleingri ppe prasentiert ihnre Medien. Die Lehrkraft oder Sie kdnnen dies z[ dem
fotografieren [ nd den Kindern im Nachgang z[r Verfugl ng stellen.

14
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Die Kleingr ppen prasentieren ihre Ergebnisse selbst. Dabei sollen sie, wenn
mdglich alf das Thema ihrer Bel'te [ nd al f die Medienarten eingehen. Sie werden
dabei vielleicht alch alf Medien stol3en, die sie noch gar nicht kannten, z. B. ein
Kamishibai. An dieser Stelle kdnnen Sie dann eingreifen [nd eine Erklarng
anbieten.

Am Ende des Ral bzl ges haben die Kinder lhre Bucherei [ nd viele nele
Medienarten kennengelernt [ nd Informationen z[ ' verschiedenen Themen erhalten.
Al 3erdem bieten sich bei der Prasentation viele Mdglichkeiten z'r Medienbild'hg an.
Z[r Belohn[ng, erhalt die Gr ppe eine [Irk[ nde ['nd wird als waschechte
Piratenmelte al 'sgezeichnet.

15
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OPTIONALE ERGANZINGEN

Piratenbasteleien

Neben dem Stobern in der Bucherei konnen Sie al ch Stationen vorbereiten, an
denen die Kinder noch etwas basteln 'nd ihr Pirateneqlipment erweitern konnen.
Naturlich konnen Sie die Bastelanleit ngen der Lehrkraft alch als Kopie mitgeben.
Einige Ideen ['nd Anleit ngen finden Sie al f den folgenden Seiten.

Augenklappe

Material:
= schwarzes Papier
= Glmmiband
= Schere
=  Klebstoff

1. Als dem schwarzen Papier einen Halbkreis al'sschneiden.

2. Dann das Papier an der geraden Seite [ mfalten.

3. In den Falz kommt das G mmiband 'nd der [ mgefaltete Rand wird daralf
geklebt. Die losen Enden des GLmmibandes so verknoten, dass es beqlem
uber den Kopf passt.

16
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Fernrohr

Material:
= 2 ineinander passende Klichenrollen
= schwarze Farbe
= Kleber
=  GLmmibander
= Geschenkband (am besten Silber oder Gold)
= Schere

1. Zlerst m[ss eine der beiden Rollen ' m etwa ein Drittel geklrzt werden.

2. Anschliel3end werden beide Rollen schwarz bemalt. Nach dem Trocknen wird
in beide Rollen links 'nd rechts [ 'nten ein Loch gebohrt.

3. Jetzt die zwei Gl mmibander nehmen. Diese mussen so lang sein wie das
innere Rohr. N[ 'n wird das eine Ende [ nten an der inneren Rolle verknotet [ nd
das andere Ende anschlieRend an der al Reren. Die Rollen werden jetzt
ineinandergesteckt, so kann die kleinere nicht mehr al’s der grof3en fallen. Mit
dem Geschenkband wird das Fernrohr verziert.

Optional kann z[satzlich eine rinde Glas- oder K[ nststoffscheibe in die innere
Rolle geklebt werden.

Tipp:
Sind nur zwei gleich dicke Rollen
vorhanden, dann die kurzere

langs aufschneiden und die
Enden ein wenig libereinander
schieben. Dann neu verkleben.

0

i, |
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Piraten-Hut

Material:

1 Bogen schwarzes Bastelpapier (40x30cm)
weiltes Papier

Kleber

Bleistift

Schere

. Das schwarze Papier einmal in der Mitte falten [ nd a’f eine Seite die [Imrisse

des Hites alfmalen. Entlang der Linie beide Seiten gleichzeitig al‘'sschneiden.
Schadel ['nd Knochen al f weiltes Papier malen, al 'sschneiden ['nd alf eine
Seite des Hl tes kleben oder mit weiller Farbe al fmalen.

Die beiden HI tteile an den Seiten ['nd oben miteinander verkleben.

Oder den H(t nach der folgenden Anleitl ng falten:

LN =

Das Papier einmal z[ r Halfte zl sammenfalten.

Das entstandene Doppelblatt z[ r Mitte hin klappen.

Die Ubrig gebliebenen Papierstreifen [nten al f beiden Seiten hochklappen.
Die Ecken [ mklappen [ 'nd verkleben.

Fertig ist der Piratenh( !
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Die kleinen Buchereipiraten 1./2. KI. Anleit[ng

Ohrring

Material: | T
= Goldfolie |
= Faden |
= Kleber
= Schere i

1. Einen Streifen Goldfolie al'sschneiden (15x5cm).

2. Die Langsseite al fwickeln, bis eine lange diinne Rohre entstanden ist.

3. Die beiden Enden der Rohre ineinanderstecken ['nd verkleben. Dl rch den
Ohrring einen Faden stecken ['nd verknoten, damit der Ring uber das Ohr
gehangt werden kann.

,»Jolly Roger“ (Piratenflagge)

Material:
= Holzstab
= schwarzes Tl ch, Papier oder Plastik
= weilles Papier bzw. Filz
= Kleber
= BlCmendraht

1. Als dem schwarzen Material ein Rechteck alsschneiden (ca. 40x35cm).

2. Al f weilRem Papier oder Filz einen Totenkopf [ nd Streifen malen,
al sschneiden [ nd al fkleben.

3. Draht dl rch die Fahne bohren [ 'nd am Stock befestigen oder schmale Seiten
alf Stockdicke [mklappen, kleben oder tackern [ nd den Stab d_rchschieben.
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Die kleinen Buchereipiraten 1./2. KI. Anleit[ng

Armhaken

Material:
= Sahnebecher al’s K[ nststoff, ca. 9 cm hoch
= Fotokarton in Silber
= Goldpapierrest 1x25 cm
= schwarze Acrylfarbe (keine Wasserfarbe!)
= Kleber

1. Den Plastikbecher mit schwarzer Farbe bemalen. Dabei dara’f achten, dass
die Rander oben [nd [nten frei bleiben. Die Farbe g[t trocknen lassen.

2. Den Silberkarton in der Mitte falten. Die Form des Armhakens al fmalen [ nd
doppelt alsschneiden.

3. Die Enden [ nten jeweils [ mknicken [ 'nd die beiden Halften bis z[ r Falzstelle
aneinanderkleben. Den Haken alf den Becher kleben. Z'm Schl(ss den
Becher ggf. mit goldenen Streifen verzieren.
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Die kleinen Buchereipiraten 1./2. KI. Anleit[ng

Wallnuss-Schiff

Material:
= schwarzes Tonpapier
= halbe Waln[ssschale
= 1 Wattekl gel, Dl rchmesser 1cm
= 1 Zahnstocher
= Kleber

1. Das Segel al’sschneiden [nd mit dem Totenkopf bemalen.

2. Das Segel al f den Zahnstocher stecken.

3. Die Wattekigel mit dem Loch nach oben in die Mitte der Walnsshalfte
kleben. Nachdem der Kleber getrocknet ist, den Zahnstocher in das Loch der
Wattek[ gel stecken [ 'nd einkleben.
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Die kleinen Blchereipiraten 1./2. KI.

Anleit[ng

Der Toilettenrollen-Pirat

Material:

1 Toilettenrollen
1 Pfeifenreiniger

verschiedenfarbiges Tonpapier
1 kleineres Stuck farbiger Fotokarton

. Fur das Gesicht schneidet man ein helles, ca. 15x5 cm grolRes Stlick
Tonpapier al’s [nd klebt es oben rind ' m die Toilettenrolle.

Danach wird fur die Kleid[ ng ein schwarzes, ca. 15x6 cm grof3es Stuck
Tonpapier al sgeschnitten. Dieses klebt man n('n [ m den [ nteren Teil der
Toilettenrolle, indem man es [ nten bundig mit der Rolle enden [ nd oben uber

das helle Tonpapier Uberlappen lasst.

Al’s dem Fotokarton schneidet man n’n einen dunnen, 15 cm langen Streifen

nd klebt diesen bundig am oberen Rand entlang. Danach al's dem

Fotokarton einen passenden Kreis schneiden ['nd ihn oben als Deckel flr die

Toilettenrolle kleben.

Jetzt fehlt noch ein kleines Stlickchen fur die Schleife. Wenn man sie doppelt
fertigt [ nd gegeneinander klebt, wird sie stabiler. Man sollte sie ein paar

Millimeter langer lassen, [ m sie ankleben z[1konnen.

Den Pfeifenreiniger in zwei Stucke teilen [ nd daral’s die Arme biegen. Die
Stucke dafur jeweils in der Mitte knicken [ nd an jedem Ende ca. 2 Zentimeter

nach [nten biegen. Daran klebt man die Arme an der Rolle fest. Jetzt
schneidet man am [nteren Rand Fransen in die Rolle, damit es nach

zerfetzter Piratenkleid 'ng al ssieht. Wie alf der Abbild[ ng kann al’s einem
andersfarbigen Papier eine Tasche alsgeschnitten ['nd al fgeklebt werden.
Dann malt man dem Piraten noch ein finster schal endes Piratengesicht. ZI'm
Schll’ss schneidet man noch ein kleines Schwert al’s [ nd steckt es ihm in die

Hand.

22




