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EINFÜHRUNG 
 

Mit den Büchereipiraten können Schülerinnen und Schüler der 3. und 4. Klasse Ihre 
Bücherei spielerisch entdecken. Das beliebte Konzept wurde erneuert und ist nun 
auch in digitaler Form in der App Actionbound erhältlich. In der Bibliotheksrallye 
gehen die Schülerinnen und Schüler auf Schatzsuche in Ihrer Bücherei. Dort 
entdecken sie viele interessante Informationen über Piraten, basteln aus Papier eine 
Piratenflotte, lernen Seemannsknoten kennen und vieles mehr! Zum Schluss findet 
die Schulklasse gemeinsam den Piratenschatz und erhält eine Urkunde.  

In der folgenden Anleitung finden Sie alle notwendigen Materialien und Vorlagen, um 
die Büchereipiraten in Ihrer Bücherei einzusetzen. Dabei können Sie das 
Piratenabenteuer sowohl analog als auch digital mit dem Tablet erleben. Neben den 
Grundmaterialien erhalten Sie viele optionale Ergänzungen und können die Rallye 
beliebig mit diesen füllen.  

Die Rallye ist für fünf Kleingruppen ausgelegt. In diesen Kleingruppen können sich 

2-5 Kinder befinden. So kann eine ganze Schulklasse, aber auch eine kleinere 

Gruppe die Rallye durchspielen. Die Gruppen spielen zunächst gegeneinander und 

versuchen dabei schneller als die anderen zu sein. Jede Gruppe muss die 

identischen Aufgaben lösen, allerdings in unterschiedlicher Reihenfolge. Am Ende 

der Rallye müssen alle Kleingruppen die letzte Aufgabe gemeinsam lösen und 

erhalten dann eine Urkunde.  

Da viele Kinder bei Aufgaben wie dem Knoten und dem Faltschiff Hilfe brauchen, 

sollte die Rallye nach Möglichkeit von 2-3 Personen betreut werden. Hierbei können 

ggf. auch die Lehrkräfte um Hilfe gebeten werden. 

Tipp: Sollte eine Kleingruppe wesentlich schneller als die anderen Gruppen sein, 

kann diese entweder die anderen unterstützen, in der Bücherei stöbern oder eine der 

zahlreichen Bastelanleitungen aus dieser Broschüre nutzen. 
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In dieser Rallye werden im digitalen Format zudem verschiedene Medienkomp@ss-

Bezüge hergestellt. Beim Medienkomp@ss handelt es sich um ein Werkzeug für die 

schulische Medienbildung in Rheinland-Pfalz. In diesem werden sechs Handlungs-

felder und zugehörige Kompetenzen abgebildet, die innerhalb der Schulzeit vermittelt 

und gefördert werden sollen.  

 

 

Folgende Kompetenzen werden in der Rallye mit Actionbound abgedeckt:  

 

 

1 Anwenden und Handeln 

1.1 Grundlegende digitale Werkzeuge und Anwendungen kennen und in 

verschiedenen Sachzusammenhängen zielgerecht nutzen 

1.2 Digitale Lernangebote und Arbeitsumgebungen für den eigenen Bedarf 

kennen, nutzen und anpassen 

1.3 Lösungswege entwickeln, Ergebnisse mit anderen teilen 

5 Informieren und Recherchieren 

5.1 Arbeits- und Suchinteressen klären, Strategien zur Informationsgewinnung 

nutzen 

5.2 Verschiedene digitale Quellen, Formate und Instrumente bei Recherchen 

heranziehen 

5.3 Gewonnene Informationen und Daten verstehen, auswerten und verwenden 

 

 

 

 

Weitere Informationen zum Medienkomp@ss finden Sie hier: 

https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-

bibliotheken/bildungspartner-bibliothek/medienkompass/   

https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-bibliotheken/bildungspartner-bibliothek/medienkompass/
https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-bibliotheken/bildungspartner-bibliothek/medienkompass/
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MATERIALIEN & VORBEREITUNG  
 

Hier sehen Sie alle Materialien, die in unserem Ausleihangebot enthalten sind. Wie 

diese eingesetzt werden, erfahren Sie unter „Durchführung“. Auf unserer Website 

können Sie die Vorlagen und eine Anleitung zur eigenen Erstellung jederzeit 

downloaden.  

 

Flaschenpost 

 

Insgesamt fünf Kunststoffflaschen sind in diesem Set 

enthalten. Jede Kleingruppe erhält eine dieser 

Flaschen, welche mit unterschiedlichen Piraten-

Leslies gekennzeichnet sind. In den Flaschen finden 

Sie Anleitungen zum Start der Rallye. Außen auf der 

Flasche ist ein QR-Code angebracht, über den man 

zum Bound gelangt. Die Flaschen werden in der 

Bücherei versteckt.  

Tipp: Lassen Sie die Flaschen suchen, bevor Sie die 

Tablets verteilen. Erklären Sie den Kindern, dass sie 

nur die Flaschen mitbringen sollen. 

 

Folgende Leslies dienen zur Kennzeichnung für die Kleingruppen:  
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Umschläge 

 

Für jede Kleingruppe gibt es drei Umschläge mit Aufgaben. Diese sind wie die 
Flaschen mit Piraten-Leslies gekennzeichnet. Jeder Gruppe wurde mit der 
Flaschenpost eine Leslie zugeordnet. Nur Umschläge mit der gleichen Figur sind für 
die jeweilige Gruppe gedacht. Die Inhalte der Umschläge sind für jede Gruppe gleich, 
werden aber in unterschiedlicher Reihenfolge in den Gruppen benötigt. Auch die 
Umschläge werden in der Bücherei verteilt und versteckt.  
Tipp: Die Flaschen und die einzelnen Umschläge verstecken Sie nach Möglichkeit in 
verschiedenen Bereichen, also z.B. Flaschen in der Kindersachbuchecke, 
Umschläge Knoten und Schiff bei den Kinderromanen usw. Machen Sie den Kindern 
deutlich, dass sie z.B. bei der Aufgabe mit dem Schiff wirklich nur den Umschlag 
suchen sollen, auf dem „Papierschiff“ steht. 
 

Umschlag Piratenknoten 

In diesem Umschlag befinden sich Schnüre, mit denen 

Piratenknoten erstellt werden müssen. Bitte überprüfen Sie vor 

der Durchführung, ob sich die Schnüre im Umschlag befinden. 

Sollte dies nicht der Fall sein, können Sie einfache Kordeln 

verwenden. Die Kinder müssen nur einen Knoten erstellen, 

dürfen aber natürlich auch mehrere machen, wenn dafür Zeit 

ist. 

 

Umschlag Papierschiff 

Zum Erstellen einer Flotte aus Papierschiffen packen Sie bitte vor 

der Durchführung 5 DIN A4-Blätter (in der Mitte gefaltet) in den 

Umschlag. So kann jedes Kind der Kleingruppe ein eigenes Schiff 

basteln. 

 

Umschlag Schatzkarte 

Um am Ende der Rallye den Schatz zu finden, müssen die Kinder 

alle fünf Teile der Schatzkarte zusammenfügen. In jedem 

Umschlag befindet sich ein Puzzleteil der Karte. Auf der 

Schatzkarte ist als Ziel „Unter der Ausleihtheke“ 

angegeben. Für den Fall, dass Sie den Schatz dort nicht 

verstecken möchten, finden Sie eine Vorlage ohne Ort für 

eine individuelle Schatzkarte. 

Tipp: Die Umschläge für die Schatzkarte verstecken Sie 

am besten in einem gesonderten Bereich, damit die Kinder 

diese nicht schon zu Beginn der Rallye finden. 
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Schatztruhe 

 

Ziel der Rallye ist es, die beigefügte Schatztruhe zu finden. 

Diese können Sie nach Belieben mit Belohnungen füllen. Dazu 

bieten sich Goldtaler aus Schokolade, Pixi-Bücher oder andere 

Kleinigkeiten an. Außerdem wird eine Urkunde für die Gruppe 

dort hineingelegt.  
 

Urkunde 

 

Die Urkunde ist die Belohnung zum Abschluss der Rallye. Auf dieser wird vorher der 

Name der Klasse / Gruppe eingetragen. In diesem Ordner und auf unserer Website 

finden Sie die entsprechende Vorlage zum Kopieren bzw. Ausdrucken. Die Urkunde 

wird zusammengerollt in die Schatztruhe gelegt. Optional können Sie diese mit 

einem Band oder mit Kerzenwachs verschließen.  

 

Piratenbücher 

 

In dem Ausleihpaket finden Sie das Buch „Die schönsten Piratengeschichten für 5 

Minuten“. Daraus können Sie zu Beginn oder zum Abschluss den Kindern eine 

Geschichte vorlesen. Diese drei Geschichten empfehlen wir Ihnen: 

- Die gefälschte Schatzkarte: Fred ist der Neffe eines Piratenkapitäns und soll 

eine Schatzkarte hüten. Leider verliert er diese und versucht schnell eine neue 

zu zeichnen. Dabei findet die Crew die Schätze von anderen Piraten und Fred 

wird als Held gefeiert.  

Ergänzungsmöglichkeit: Sie können an dieser Stelle die Kinder eine eigene 

Schatzkarte malen lassen. Stellen Sie auch die Frage: Was ist für euch ein 

Schatz? Was würdet ihr vergraben und verstecken wollen?  

- Nachhilfe im Fluchen: Daniel ist Schüler an der Piratenschule. Dort läuft es 

aber nicht so gut für ihn. Vor allem sein Papagei Zirp kann nicht fluchen und 

ist auch noch schwerhörig. Durch einen Zufall schaffen es die beiden aber den 

Fluchtest in der Schule zu bestehen. 

Ergänzungsmöglichkeit: Fallen den Kindern auch eigene Piratenflüche ein? 

Sammeln Sie diese und geben Sie der Schulklasse die Liste mit. 

- Mädchen können alles!: Noah und Marco spielen gerne Pirat mit ihren 

Spielzeugschiffen. Doch Noahs Schwester Lisa will unbedingt mitspielen. Für 

die Jungs ist schnell klar: Mädchen können keine Piraten sein. Lisa gelingt es 

aber, die beiden auszutricksen, um mitspielen zu können.  

Ergänzungsmöglichkeit: Wie sehen die Kinder das? Können Mädchen 

Piratinnen sein? Was können sie noch alles sein? Was können Jungs noch 

alles sein?  
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Für eine Aufgabe in der Rallye wird für jede Kleingruppe ein Piratenbuch benötigt. 

Dafür liegen diese Bücher bei: 

- Die schönsten Piratengeschichten für 5 Minuten 

- Superchecker! - Piraten 

- Memo Wissen entdecken – Piraten 

- Was ist was, Band 71 – Piraten 

- Alles klar! Der kleine Drache Kokosnuss erforscht die Piraten 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Piratenflagge 

 

Die Piratenflagge kann vor der Rallye in der Bücherei 

„gehisst“ werden und dient als dekoratives Element. 

Gerne können Sie den Raum mit weiteren 

Piratenutensilien schmücken. Mehr dazu unter „Optionale 

Ergänzungen“. 
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Handpuppe Piraten-Leslie 

 

Dem Ausleihset liegt auch unsere Piraten-Leslie als Handpuppe 

bei. So können Sie die Begrüßung oder auch das Vorlesen der 

Piratengeschichte noch spannender gestalten. Auch wenn die 

Kleingruppen Hilfe oder Tipps während der Rallye benötigen, 

können Sie Leslie sehr gut einsetzen.  

 

 

 

Tablets 

 

Für die Durchführung mit der App „Actionbound“ benötigen Sie Tablets, auf denen 

die kostenlose App installiert ist. Außerdem benötigen Sie WLAN zum Download des 

Bounds. Für jede Kleingruppe wird ein Tablet benötigt. Falls Sie keine Tablets in 

Ihrer Bücherei haben, können Sie über die Landesbüchereistelle einzelne iPads oder 

einen Tabletkoffer ausleihen. Auf diesen Geräten ist die App bereits vorinstalliert. 

Nähere Infos dazu finden Sie hier: 

 

 

https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-

bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/mobiler-

makerspace/tablets/  

 

 

 

 

 

Aufgabenblätter 

 

Sollten Sie die Rallye analog durchführen wollen, kopieren Sie 

bitte für jede Kleingruppe bei in den Vorlagen abgehefteten 

Aufgabenblätter. So können Sie die Rallye jederzeit mit weiteren 

Gruppen durchführen. Für Sie liegt außerdem eine Fassung mit 

Hinweisen und Lösungen bei. Die Materialien finden Sie 

ebenfalls auf unserer Homepage zum Download. 

  

https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/mobiler-makerspace/tablets/
https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/mobiler-makerspace/tablets/
https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/mobiler-makerspace/tablets/
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CHECKLISTE (mit Actionbound) 

 

 Akku der Tablets vorab aufladen & WLAN überprüfen 

 5x Flaschenpost in der Bücherei verstecken 

 Umschläge „Piratenknoten“ auf Inhalt überprüfen 

 Umschläge „Papierschiff“ mit DIN-A4-Blättern bestücken 

 Umschläge „Schatzkarte“ mit jeweils einem Puzzleteil 

füllen 

 Alle Umschläge in der Bücherei verteilen/verstecken 

 Piratenbücher in der Bücherei verteilen/verstecken 

 Urkunde kopieren/ausdrucken und Gruppenname 

eintragen 

 Urkunde zusammengerollt in Schatztruhe legen, ggf. mit 

weiteren Schätzen 

 Schatztruhe unter der Ausleihtheke verstecken (oder 

alternativer Ort)  

 Piraten-ABC aufhängen 

 Piratenflagge und –buch bereithalten 

 Gruppe begrüßen und starten 
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CHECKLISTE (mit Aufgabenblättern) 

 

 5x die Aufgabenblätter kopieren und zusammenheften 

 Aufgabenblätter mit einem Stift in der Bücherei verteilen 

 Umschläge „Piratenknoten“ auf Inhalt überprüfen 

 Umschläge „Papierschiff“ mit DIN-A4-Blättern bestücken 

 Umschläge „Schatzkarte“ mit jeweils einem Puzzleteil 

füllen 

 Alle Umschläge in der Bücherei verteilen/verstecken 

 Piratenbücher in der Bücherei verteilen/verstecken 

 Urkunde kopieren/ausdrucken und Gruppenname 

eintragen 

 Urkunde zusammengerollt in Schatztruhe legen, ggf. mit 

weiteren Schätzen 

 Schatztruhe unter der Ausleihtheke verstecken (oder 

alternativer Ort)  

 Piraten-ABC aufhängen 

 Piratenflagge und –buch bereithalten 

 Gruppe begrüßen und starten 
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TIPPS AUS DER PRAXIS 

 

Im Folgenden haben wir einige Tipps aus der Erprobung des 

Angebots zusammengefasst: 

 Da viele Kinder bei Aufgaben wie dem Knoten und dem Faltschiff Hilfe brauchen, 

sollte die Rallye von 2-3 Personen betreut werden. Hierbei können ggf. auch die 

Lehrkräfte um Hilfe gebeten werden. 

 

 Verstecken Sie nach Möglichkeit die Flaschen und die einzelnen Umschläge in 

verschiedenen Bereichen, also z.B. Flaschen in der Kindersachbuchecke, 

Umschläge Knoten und Schiff bei den Kinderromanen usw.  

 

 Die Schatzkarten-Umschläge verstecken Sie am besten in einem gesonderten 

Bereich, damit die Kinder diese nicht schon zu Beginn der Rallye finden.  

 

 Lassen Sie die Flaschen suchen, bevor Sie die Tablets verteilen. Erklären Sie den 

Kindern, dass sie jetzt nur die Flaschen und keinesfalls Umschläge mitbringen sollen. 

 

 Machen Sie den Kindern vor Beginn der Rallye deutlich, dass sie z. B. bei der 

Aufgabe mit dem Schiff wirklich nur den Umschlag suchen sollen, auf dem 

„Papierschiff“ steht. 

 

Alternativ können Sie die Kinder vor dem Verteilen der Tablets auch schon die 

Umschläge suchen lassen (außer denen mit Teilen der Schatzkarte). Sagen Sie den 

Kindern, dass sie die Umschläge nachher für die Rallye brauchen. Die Umschläge 

mit der Schatzkarte suchen die Kinder dann unmittelbar vor der letzten Aufgabe. 

 

 Während der Rallye müssen die Kinder ihre Namen im Bound eintragen sowie ein 

Video erstellen, in dem sie etwas vorlesen. An diesen Stellen bietet sich das Thema 

Datenschutz als Zusatz an. Die Kinder müssen nicht zwingend ihren Klarnamen 

angeben, und sie müssen auf dem Video nicht erkennbar sein! 

 

 Bei der Aufgabe zum Thema Skorbut kann auch über Ernährung gesprochen 

werden: Welche Nahrungsmittel enthalten noch Vitamin C? 

 

 Ermöglichen Sie den Kindern, für die Suche nach den Piratenbüchern den 

Bibliothekskatalog zu nutzen. 

 

 Sollte eine Kleingruppe wesentlich schneller als die anderen Gruppen sein, kann 

diese entweder die anderen unterstützen, in der Bücherei stöbern oder eine der 

zahlreichen Bastelanleitungen aus dieser Broschüre nutzen. 
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VORLAGEN 
 
Auf den nächsten Seiten finden Sie alle Vorlagen zur Durchführung beider Varianten. 
Die Materialien sind entsprechend gekennzeichnet (Tablet=T / Arbeitsblätter=A). 
Bitte benutzen Sie die nächsten Seiten nur als Kopiervorlage. Alle Materialien 
können Sie auch auf unserer Website downloaden. Gerne können Sie die Rallye 
auch ohne das Ausleihangebot nutzen.  
 

Inhalt der Vorlagen: 

▪ Anleitungen für die Flaschenpost (T)   
o Jede Kleingruppe erhält eine eigene Flaschenpost 

o Piraten-Leslie als Zuordnung der Gruppen 

o Im Ausleihangebot sind diese schon vorbereitet 

▪ Arbeitsblätter (A) 
o Jede Kleingruppe erhält einen Satz der Arbeitsblätter 

o Die Arbeitsblätter müssen der Reihe nach bearbeitet werden 

▪ Umschläge (T / A) 
o Für jede Kleingruppe werden 3 Umschläge angefertigt 

o Im Ausleihangebot sind diese schon vorbereitet 

▪ Urkunde (T / A) 
o Auf der Urkunde muss die Klasse / der Gruppenname eingetragen 

werden 

o Die Urkunde wird zusammengerollt in die Schatztruhe gelegt  

▪ Regeln zum Umgang mit Tablets (T) 

o Kinder auf den Umgang mit Tablets vorbereiten und sensibilisieren 

o Im Ausleihangebot ist der Zettel schon vorbereitet 

▪ Piraten-ABC (T / A) 

o Begriffe aus der Welt der Piraten auf einem Poster zum Aushängen 

▪ Einverständniserklärung (A) (auch in Einfacher Sprache) 

o Für die Erziehungsberechtigten, da bei Actionbound ggf. Bild- und 

Audioaufnahmen von den Kindern erstellt werden. 
o Tipp: Lehrkräfte klären das oft schon vorab ab. Am besten mit diesen 

absprechen. 
Hinweis: Die Vorlage in Einfacher Sprache wurde durch den Datenschutzbeauftragten des 
LBZ geprüft. Die Entscheidung über die Verwendung der Vorlage trifft der/die behördliche 
Datenschutzbeauftrage des Trägers. Um rechtssicher zu handeln, können Sie die Vorlage als 
Erläuterung verwenden und das Formular in Standardsprache von den 
Erziehungsberechtigten unterschreiben lassen.  

  

https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-

bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/lesefoerderung/ 

  

https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/lesefoerderung/
https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/lesefoerderung/
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DURCHFÜHRUNG (mit Actionbound)  

Dauer: ca. 90 Minuten inklusive Stöberzeit in der Bücherei 
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Planen Sie bei neuen 

Klassen etwas mehr Zeit 

ein. Unsere Empfehlung: 

120 Minuten 
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Aufgaben aus dem Bound inkl. Lösungen 

 

Hier sehen Sie die verschiedenen Aufgaben aus dem 
Bound. An den Stellen, bei denen die Umschläge benötigt 
werden, ist dies entsprechend vermerkt. Bei manchen  
Aufgaben erhalten die Gruppen Hinweise, um die Aufgabe 
zu lösen. Die Aufgaben müssen gelöst werden, um zur  
nächsten zu gelangen. Bei jedem gescheitertem Versuch 
werden Punkte abgezogen. 
 
 
Tipp: Sie können auch schon zu Beginn der Rallye sowohl die Flaschenpost als 
auch alle Umschläge bis auf die mit der Schatzkarte suchen lassen. Wir empfehlen, 
die Umschläge mit Teilen der Schatzkarte in einem gesonderten Bereich zu 
verstecken. 
 

 
Die Kinder erhalten ein Tablet und müssen 
nun eine Flaschenpost finden. Darauf 
befindet sich ein QR-Code, über den die 
Rallye in der App Actionbound gestartet 
wird. Jede Flaschenpost ist mit einer 
anderen Piraten-Leslie gekennzeichnet. Die 
Gruppe darf nur Umschläge und 
Gegenstände sammeln, auf denen die 
Leslie der Gruppe zu sehen ist. 
 

 
 

 
 
 
 
 

Nachdem der QR-Code in der App 
Actionbound eingescannt wurde, erscheint 
diese Ansicht. Hier müssen die Kinder ihr Team 
benennen und ihre eigenen Namen eintragen. 
Zum Start / Herunterladen des Bounds muss 
eine WLAN-Verbindung eingerichtet sein. 
 
 
Tipp: An dieser Stelle bietet sich das Thema 
Datenschutz als Zusatz an. Die Kinder müssen 
nicht zwingend ihren Klarnamen angeben!   
 
 

 
 

Achtung! Die Gruppen 

erhalten die Aufgaben alle in 

unterschiedlicher Reihenfolge, 

damit es weniger 

Überschneidungen gibt! 
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Startbild des Bounds. Hier 
erkennt die Gruppe dir zuvor 
gehisste Piratenflagge wieder. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Leslie stellt sich den Kindern vor 
und führt in die Geschichte des 
verborgenen Schatzes ein. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
Bei diesem Quiz müssen 
verschiedene Begriffe aus der 
Welt der Piraten in die richtige 
alphabetische Reihenfolge 
gebracht werden.  
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Bei dieser Aufgabe muss der 
erste Umschlag gefunden 
werden. In diesem befinden sich 
Schnüre zum Erstellen des 
Piratenknotens und eine 
Anleitung. Der Knoten muss 
fotografiert und das Bild in den 
Bound hochgeladen werden. 
Wichtig: Es muss nur EIN Knoten 
erstellt werden!  
 
 

 
 

 
 
 
 
Hier müssen die Kinder einen 
Code entschlüsseln. Als Hilfe wird 
ihnen das Flaggenalphabet in der 
App angezeigt. Die korrekte 
Antwort (Totenkopf) muss 
eingegeben werden, damit der 
Bound fortgesetzt werden kann.  
 

 

 

 

 

 

 

 

In dieser Aufgabe findet die 

Gruppe Zungenbrecher und 

Witze. Die Kinder müssen sich 

eine Textzeile aussuchen und 

über die Aufnahmefunktion der 

App vertonen.  
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Bei dieser Multiple-Choice-Frage 

müssen Orte ausgewählt werden, 

an denen man besser nicht lesen 

sollte. Die Kinder haben dazu drei 

Versuche frei.   

 

 

 

 

 
 

 
Nun kommen die Piratenbücher 
zum Einsatz. Die Gruppe muss 
eines der Bücher finden. 
Anschließend muss ein Video 
erstellt werden, in welchem die 
Kinder den ersten Satz aus dem 
Buch vorlesen.  
 
 
Tipp: An dieser Stelle bietet sich 
das Thema Datenschutz als 
Zusatz an. Die Kinder müssen in 
dem Video nicht erkennbar sein!    
 
 
 
 
 
Bei diesem Quiz müssen die 
Kinder herausfinden, was Skorbut 
ist. Als Recherchemöglichkeit 
können hierzu das Tablet, Bücher 
oder ein PC in der Bücherei 
genutzt werden. Außerdem 
befindet sich der Begriff auch auf 
dem Piraten-ABC. 
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Nach dem Lösen des Quiz erhält 
die Gruppe noch Informationen 
zur Krankheit Skorbut.  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
Anschließend müssen die Kinder 
ein weiteres Quiz zum Thema 
Skorbut lösen. Hier können die 
gleichen Recherchemöglichkeiten 
genutzt werden wie bei der 
vorherigen Frage.  
 
Tipp: An dieser Stelle bietet sich 
das Thema Ernährung als Zusatz 
an! Welche Nahrungsmittel 
enthalten noch Vitamin C?  
 
 
 

 
 

 

 

 

Wieder erfolgt eine Information 

zur vorherigen Frage, um die 

Thematik etwas zu vertiefen und 

zusätzliches Wissen aufzubauen.  
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Nun müssen die Kinder wieder 

einen Umschlag in der Bücherei 

finden. In diesem befinden sich 

weiße DIN-A4-Blätter, aus denen 

eine Piratenflotte gebaut wird. 

Mit dieser Flotte macht die 

Gruppe gemeinsam ein Selfie.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bei diesem Quiz muss ganz 

einfach mit „Ja“ oder „Nein“ 

geantwortet werden.  

 

 

 

 

 

 

 

Nach der Quizfrage erhält die 

Gruppe noch eine kurze 

Erläuterung, warum man auf 

dem Meer verdursten kann. 
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Dies ist die letzte Aufgabe im 
Bound. Die Gruppen dürfen aber 
erst weitermachen, wenn alle 
Gruppen an diesem Punkt 
angekommen sind. Wer schon 
fertig ist, kann in der Zwischenzeit 
schon einmal etwas in der 
Bücherei stöbern. 
 
Die Gruppen müssen ihren dritten 
Umschlag finden. Darin befindet 
sich ein Teil der Schatzkarte. Der 
Schatz wird dann noch fotografiert.  
 
 

 
 
 
 
Wurde der Schatz erfolgreich 
gefunden und fotografiert, 
erscheint im Bound noch ein 
Abschiedsgruß von Leslie. Die 
Kinder werden dabei zu 
waschechten Büchereipiraten der 
Meisterklasse gekürt. 
 
 
 
 
 
 

 
     
     

  In der App können die Kinder nun  
  noch den Bound bewerten.  
Dies hilft uns, die Rallye zu 
verbessern und auszubauen.  
Gemeinsam werden nun die 
Ergebnisse präsentiert. Dazu  
kann ein Apple TV oder ein  
Beamer verwendet werden. 
Nun können die Kinder in der 
Bücherei noch stöbern und 

     ggf. etwas basteln.  
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DURCHFÜHRUNG (mit Arbeitsblättern)  

Dauer: ca. 90 Minuten inklusive Stöberzeit in der Bücherei 
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Planen Sie bei neuen 

Klassen etwas mehr Zeit 

ein. Unsere Empfehlung: 

120 Minuten 
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Aufgaben aus den Arbeitsblättern inkl. Lösungen 
 

Die Umschläge müssen wie bei der digitalen Variante vorab überprüft und in der 

Bücherei verteilt werden. Die Arbeitsblätter finden Sie in den beiliegenden Mappen.  

Es bieten sich zwei Möglichkeiten, die Lösungen der Aufgaben zu erfassen: 

▪ Die Schülerinnen und Schüler notieren die richtigen Antworten auf einem 

gesonderten Zettel. 

▪ Sie stellen Kopien der Arbeitsblätter her, auf denen die Kinder die Antworten 

eintragen können.  

Die Arbeitsblätter im Ausleihset dienen nur als Kopiervorlage und sollen nicht 

beschrieben werden. Alternativ können Sie die Arbeitsblätter auch auf unserer 

Website kostenlos downloaden:  

 

https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-

bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/lesefoerderung/ 

 

 

 

 

Die Kleingruppen erhalten jeweils eine Mappe, in der 

die Arbeitsblätter enthalten sind. Die Mappen sind wie 

beim Bound mit verschiedenen Leslies 

gekennzeichnet. Auf den Hinweisen und Aufgaben für 

die Gruppe sind ist die gleiche Leslie zu sehen.  

 

 
 
 
 
 
 
 
Auf der ersten Seite werden die Kinder von Leslie 
begrüßt und zur Schatzsuche eingeladen. Dort wird 
auch auf das Piraten-ABC hingewiesen, welches zur 
Hilfe in der Bücherei ausgehängt wurde. 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/lesefoerderung/
https://lbz.rlp.de/de/unsere-angebote/fuer-oeffentliche-bibliotheken/ergaenzungsbuechereien/lesefoerderung/
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Bei dieser Aufgabe müssen verschiedene Begriffe 
aus dem Piratenleben in die richtige alphabetische 
Reihenfolge gebracht werden. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hier müssen die Kinder den ersten Umschlag in der 
Bücherei finden. Dazu wird auch noch einmal darauf 
hingewiesen, dass der Umschlag mit der gleichen 
Leslie gekennzeichnet ist wie die Mappe.  
In dem Umschlag befindet sich Kordeln, mit denen ein 
Piratenknoten gemacht werden soll. Dieser wird 
aufbewahrt für die Abschlussrunde, in welcher alle 
ihre gesammelten „Schätze“ präsentieren können.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Auf dieser Seite finden die Kinder einen geheimen 
Code, der mithilfe des Flaggenalphabets entschlüsselt 
werden kann.  
 
Lösungswort: Totenkopf 
 
 
 
 
 
 
 
 



Die großen Büchereipiraten für 3./4. Kl.   Anleitung 

25 

 

 
 
 
 
 
Hier dürfen die Kinder sich gegenseitig Witze 
erzählen und sich an Zungenbrechern versuchen. 
Dies dient als auflockernde Aufgabe, in welcher nichts 
abgefragt wird. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Auf dieser Seite gilt es, mögliche und unmögliche 
Orte des Lesens zu unterscheiden. Dabei sollen die 
Plätze, an denen man es besser lässt, notiert werden. 
Diese Antworten sind korrekt:  
- Während eines Piratenüberfalls 
- Unter Wasser 
- Im Matsch 
- Während eines Fallschirmsprungs 
- In absoluter Dunkelheit 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Nun müssen die im Ausleihangebot enthaltenen 
Piratenbücher gefunden werden. Als Tipp wird auf 
den Bibliothekskatalog hingewiesen, damit die Kinder 
diesen kennenlernen. Die Bücher kommen zu den 
anderen bereits gesammelten Schätzen. 
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Hier müssen die Kinder herausfinden, was Skorbut 
ist. Als Hilfe können hier die Piratenbücher oder eine 
Internetrecherche dienlich sein.  
 
 
 
Lösung: Eine Krankheit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Anschließend erhalten die Gruppen noch einige 
Informationen zum Thema Skorbut, woran die 
nächste Frage anknüpft. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bei dieser Frage müssen die Kinder Lebensmittel 
benennen, welche Vitamin C enthalten.  
 
- Zitrone 
- Sauerkraut 
- Fleisch 
- Zwiebeln 
- Paprika 
 
Tipp: Hier bietet es sich an, generell auf das Thema 
Ernährung einzugehen. Welche Lebensmittel 
beinhalten noch Vitamin C?  
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Hier erhalten die Gruppen noch weitere Informationen 
zum Thema Skorbut und Ernährung.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jetzt wird es wieder etwas praktischer. Die Kinder 
müssen den nächsten Umschlag finden, in dem weiße 
Papierseiten enthalten sind. Anhand der Anleitung 
wird nun eine Flotte gebaut, welche zu den anderen 
gesammelten Gegenständen kommt.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Nun erhalten die Schülerinnen und Schüler wieder 
eine Quizfrage: Kann man auf hoher See verdursten? 
 
Lösung: Ja 
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Zur vorherigen Frage erhalten die Kinder wieder einen 
Text mit einer Portion Piratenwissen, in welchem 
erklärt wird, warum ein Mensch auf hoher See 
verdursten kann.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hier erfolgt erst ein kleiner „Stopp“: Die Kinder dürfen 
erst mit dieser Aufgabe fortfahren, wenn alle anderen 
Gruppen ebenfalls an dieser Stelle angekommen 
sind. 
Nun müssen die Gruppen den letzten Umschlag 
finden. Darin ist jeweils ein Teil der Schatzkarte 
versteckt. Wenn die Gruppen alle Puzzleteile 
gefunden und zusammengelegt haben, erfahren sie 
den Ort, an welchem der Schatz versteckt ist.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ist der Schatz gefunden, finden die Kinder auf der 
letzten Seite noch einen kleinen Abschiedsgruß von 
Leslie.  
 
Nun können die Kinder in der großen Gruppe 
gemeinsam die Ergebnisse präsentieren und ihre 
gesammelten Schätze zeigen. Anschließend stöbern 
die Kinder noch in der Bücherei und / oder basteln 
etwas aus den Vorlagen dieser Broschüre. 
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OPTIONALE ERGÄNZUNGEN 

Piratenbasteleien 

 

Neben dem Stöbern in der Bücherei können Sie auch Stationen vorbereiten, an 

denen die Kinder noch etwas basteln und ihr Piratenequipment erweitern können. 

Natürlich können Sie die Bastelanleitungen der Lehrkraft auch als Kopie mitgeben. 

Einige Ideen und Anleitungen finden Sie auf den folgenden Seiten.  

 

 

 

Augenklappe 

 

Material:  

▪ schwarzes Papier 

▪ ein Gummiband 

▪ Schere  

▪ Klebstoff 

 

 

1. Aus dem schwarzen Papier einen Halbkreis ausschneiden. 

2. Dann das Papier an der geraden Seite umfalten. 

3. In den Falz kommt das Gummiband, und der umgefaltete Rand wird darauf 

geklebt. Die losen Enden des Gummibandes so verknoten, dass es bequem 

über den Kopf passt.  
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Fernrohr 

 

Material:  

▪ 2 ineinanderpassende Küchenrollen 

▪ schwarze Farbe 

▪ Kleber 

▪ Gummibänder 

▪ Geschenkband (am besten Silber oder Gold) 

▪ Schere 

 

 

1. Zuerst muss eine der beiden Rollen um etwa ein Drittel gekürzt werden. 

2. Anschließend werden beide Rollen schwarz bemalt. Nach dem Trocknen wird 

in beide Rollen links und rechts unten ein Loch gebohrt. 

3. Jetzt die zwei Gummibänder nehmen. Diese müssen so lang sein wie das 

innere Rohr. Nun wird das eine Ende unten an der inneren Rolle verknotet und 

das andere Ende anschließend an der äußeren. Die Rollen werden jetzt 

ineinandergesteckt, so kann die kleinere nicht mehr aus der großen fallen. Mit 

dem Geschenkband wird das Fernrohr verziert. 

Optional kann zusätzlich eine runde Glas- oder Kunststoffscheibe in die innere 

Rolle kleben.  

 

 

 

 

 

 

Tipp: 

Sind nur zwei gleich dicke Rollen 

vorhanden, dann die kürzere 

längs aufschneiden und die 

Enden ein wenig übereinander 

schieben. Dann neu verkleben. 
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Piraten-Hut 

 

Material:  

▪ 1 Bogen schwarzes Bastelpapier (40 x 30 cm) 

▪ weißes Papier 

▪ Kleber 

▪ Bleistift 

▪ Schere 

 

 

1. Das schwarze Papier einmal in der Mitte falten und auf eine Seite die Umrisse 

des Hutes aufmalen. Entlang der Linie beide Seiten gleichzeitig ausschneiden. 

2. Schädel und Knochen auf weißes Papier malen, ausschneiden und auf eine 

Seite des Hutes kleben oder mit weißer Farbe aufmalen. 

3. Die beiden Hutteile an den Seiten und oben miteinander verkleben. 

 

 

Oder den Hut nach der folgenden Anleitung falten:  

 

1. Das Papier einmal zur Hälfte zusammenfalten. 

2. Das entstandene Doppelblatt zur Mitte hin klappen. 

3. Die übrig gebliebenen Papierstreifen unten auf beiden Seiten hochklappen. 

4. Die Ecken umklappen und verkleben 

 

Fertig ist der Piratenhut!  
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Ohrring 

 

Material:  

▪ Goldfolie 

▪ Faden 

▪ Kleber 

▪ Schere 

 

 

1. Einen Streifen Goldfolie ausschneiden (15 x 5 cm). 

2. Die Längsseite aufwickeln, bis eine lange dünne Röhre entstanden ist. 

3. Die beiden Enden der Röhre ineinanderstecken und verkleben. Durch den 

Ohrring einen Faden stecken und verknoten, damit der Ring über das Ohr 

gehängt werden kann.  

 

 

 

„Jolly Roger“ (Piratenflagge) 

 

Material:  

▪ Holzstab 

▪ schwarzes Tuch, Papier oder Plastik 

▪ weißes Papier bzw. Filz 

▪ Kleber 

▪ Blumendraht 

 

 

1. Aus dem schwarzen Material ein Rechteck ausschneiden (ca. 40 x 35 cm) 

2. Auf weißem Papier und Filz einen Totenkopf und Streifen malen, 

ausschneiden und aufkleben. 

3. Draht durch die Fahne bohren und am Stock befestigen oder schmale Seiten 

auf Stockdicke umklappen, kleben oder tackern und den Stab durchschieben. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Die großen Büchereipiraten für 3./4. Kl.   Anleitung 

33 

 

 

Armhaken 

 

Material:  

▪ Sahnebecher aus Kunststoff, ca. 9 cm hoch 

▪ Fotokarton in Silber 

▪ Goldpapierrest 1 x 25 cm 

▪ schwarze Acrylfarbe (keine Wasserfarbe) 

▪ Kleber 

 

 

1. Den Plastikbecher mit schwarzer Farbe bemalen. Dabei darauf achten, dass 

die Ränder oben und unten frei bleiben. Die Farbe gut trocknen lassen. 

2. Den Silberkarton in der Mitte falten. Die Form des Armhakens aufmalen und 

doppelt ausschneiden.  

3. Die Enden unten jeweils umknicken und die beiden Hälften bis zur Falzstelle 

aneinanderkleben. Den Haken auf den Becher kleben. Zum Schluss den 

Becher ggf. mit goldenen Streifen verzieren.  
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Walnuss-Schiff 

 

Material:  

▪ schwarzes Tonpapier 

▪ halbe Walnussschale 

▪ 1 Wattekugel, Durchmesser 1cm 

▪ 1 Zahnstocher 

▪ Kleber 

 

 

 

1. Das Segel ausschneiden und mit dem Totenkopf bemalen. 

2. Danach auf den Zahnstocher stecken. 

3. Die Wattekugel mit dem Loch nach oben in die Mitte der Walnusshälfte 

kleben. Nachdem der Kleber getrocknet ist, den Zahnstocher in das Loch der 

Wattekugel stecken und einkleben. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Die großen Büchereipiraten für 3./4. Kl.   Anleitung 

35 

 

 

Toilettenrollen-Pirat 

 

Material:  

▪ 1 Toilettenrollen 

▪ 1 Pfeifenreiniger 

▪ verschiedenfarbiges Tonpapier 

▪ 1 kleineres Stück farbiger Fotokarton 

 

 

1. Für das Gesicht schneidet man ein helles, ca. 15 x 5 cm großes Stück 

Tonpapier aus und klebt es oben rund um die Toilettenrolle. 

2. Danach wird für die Kleidung ein schwarzes, ca. 15 x 6 cm großes Stück 

Tonpapier ausgeschnitten. Dieses klebt man nun um den unteren Teil der 

Toilettenrolle, indem man es unten bündig mit der Rolle enden und oben über 

das helle Tonpapier überlappen lässt.  

3. Aus dem Fotokarton schneidet man nun einen dünnen, 15 cm langen Streifen 

und klebt diesen bündig am oberen Rand entlang. Danach aus dem 

Fotokarton einen passenden Kreis schneiden und ihn oben als Deckel für die 

Toilettenrolle kleben. 

4. Jetzt fehlt noch ein kleines Stückchen Tonpapier für die Schleife. Wenn man 

sie doppelt fertigt und die beiden Stücke gegeneinander klebt, wird sie 

stabiler. Man sollte sie ein paar Millimeter länger lassen, um sie ankleben zu 

können. 

5. Den Pfeifenreiniger in zwei Stücke teilen und daraus die Arme biegen. Die 

Stücke dafür jeweils in der Hälfte knicken und an jedem Ende ca. einen halben 

Zentimeter nach unten biegen. Daran klebt man die Arme an der Rolle fest. 

Jetzt schneidet man am unteren Rand Fransen in die Rolle, damit es nach 

zerfetzter Piratenkleidung aussieht. Wie auf der Abbildung kann aus einem 

anders farbigen Papier eine Tasche ausgeschnitten und aufgeklebt werden. 

Dann malt man dem Piraten noch ein finster schauendes Piratengesicht. Zum 

Schluss schneidet man noch ein kleines Schwert aus und steckt es ihm in die 

Hand.  

 

 

 


